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Componentes de Fsbuild  
 
Los componentes de Fsbuild son básicamente módulos por separado que pueden moverse a la 
parte superior o inferior de la hoja del explorador. Los parámetros del archivo FsbDisplay.cfg 
definen el emplazamiento y la posición de estos controles. 
 
 
Lista de la Ruta. RouteList 
 

 
 

Se trata de una tabla de datos que muestra los fijos, waypoints de la ruta y la información 
relacionada con el plan de vuelo actual. En referencia a la tabla de fijos de la ruta, selecciona 
la tabla, y luego pulsa insertar para insertar una nueva fila dentro de la tabla. Pulsa borrar 
para borrar una fila dentro de la tabla. Las casillas dentro de la tabla se pueden editar 
haciendo doble clic sobre ellas y escribiendo el texto que se desea introducir. La primera 
columna tiene un sistema que rellenará el resto de columnas cuando se ha completado la 
inserción de texto en la primera columna. Si se introduce el identificador ID de una ayudas a 
la navegación en la primera columna en el resto de columnas aparecerá el resto de la 
información referente a esa radioayuda.  

 
 
 

 
En el caso de que dos o más ayudas a la navegación tengan el mismo código OACI en la base 
de datos aparecerá una flecha hacia abajo en la casilla. Cuando se pulsa en dicha flecha se 
desplegará un menú y se mostrará las ayudas a la navegación con el mismo indicativo. Para 
introducir una de las ayudas a la navegación que aparece en este menú simplemente 
selecciónala. En la primera fila siempre aparecerá la identificación ID del aeródromo así 
aparecerá en la tabla un aeródromo que coincida con el ID del aeródromo y rellenará el resto 
de columnas con detalles de los aeropuertos que aparecen en la primera y última fila. El resto 
de filas se consideran con fijos , ayudas a la navegación. 
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El mapa se puede centrar en el fijo, waypoint, que tengamos seleccionad, simplemente 
pulsamos el botón derecho del ratón y seleccionamos la opción  ‘Center Map View to 
‘waypoint’ del menú. En modo Plan las aerovías que pasan por un fijo, pueden mostrarse 
pulsando el botón derecho del ratón sobre la fila y seleccionando la opción ‘Show airways that 
pass over ‘waypoint’’ del menú. 
 
 

Mapa del Mundo 
 

 
 
Muestra la ruta del plan de vuelo, aerovías, ayudas a la navegación y aeropuertos 
superpuestos sobre el mapa del mundo. Cuando se selecciona la vista del Mapa del Mundo los 
botones de control del mapa aparecen en la parte inferior, también se presentará la  lat/lon 
que mostrará la  lat/lon de la posición actual del ratón en el mapa. La casilla que aparece a la 
derecha de la lat/lon es el factor de zoom actual del mapa. 
 

 
Si se pulsa el botón derecho del ratón sobre el mapa aparece un menú con varias opciones, 
insertar la  lat/lon de la posición del cursor en el plan de vuelo actual  (solo disponible en 
modo Plan) o borrar la presentación del mapa. 
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Lista de Planes de Vuelo. 
 

 
 
Tabla de datos que muestra la categoría actual de los planes de vuelo almacenados. 
 
 
Lista de ATC. 
 

 
 
Tabla de datos que muestra información de los ATC en línea. Esta tabla muestra una lista de 
posiciones ATC activas en ese momento. 
 
Ruta para Exportar los Planes de Vuelo 
 

 
 
Muestra los directorios del FS y de los añadidos donde se almacenarán los archivos generados. 
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Configuración. 
 

 
 
Son las Opciones al iniciar Fsbuild.  
 
 

Base de datos de Ayudas a la Navegación. NavData 
 

 
 
Configuración de datos de Fsbuild  normalmente datos para exportar o crear índices. 
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Datos de Despegue y Aterrizaje 
 

 
 
 
Página de datos de Despegue y Aterrizaje, también muestra algunos parámetros de 
performance de la aeronave, también se puede mostrar de forma opcional la imagen de la 
aeronave. 
 
 
ScratchPad 
 
 

 
 
 
Se utiliza para pegar o cargar información a efectos de importar. Básicamente el block de 
notas es un editor de texto que permite varias líneas desde el que Fsbuild puede importar 
datos. 
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Tracks de Rutas Aéreas. AirRouteTracks 

 

 
 
Se utiliza para cargar y mostrar tracks de rutas aéreas como puede ser los track oceánicos del 
Atlántico Norte. 
 
 

Visor de Páginas Web. 
 

 
 
Muestra páginas web en HTML. 
 
 

 
 
Categoría de los planes de vuelo 
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Muestra la categoría de los planes de vuelo. Permite la carga de archivos de planes de vuelo 
de distintas categorías desde la tabla de la izquierda. El lado derecho se utiliza para buscar 
rutas en la categoría que tienen el código OACI del aeropuerto de salida o llegada que se 
especifica o el nombre de la ciudad. Los resultados de la búsqueda se cargan en la tabla del 
plan de vuelo. 
 
 

Importa Planes de Vuelo. 
 
 

 
Se permiten varios formatos. Una vez se selecciona el formato del archivo, se puede hacer 
doble click en el formato o hacer click en el menú ‘import’. Aparecerá una lista de archivos que 
permitirá seleccionar los archivos que coincidan con el formato que queremos importar. 
Después de seleccionar el archivo los fijos, waypoints, se cargarán en la casilla del plan de 
vuelo codificado. Nota: En el caso de PS1 de forma opcional se puede cargar el archivo con 
formato .via que cargará la ruta codificada en vez de los fijos, waypoints. 

 
Nota: Para PS1 y PSS’s A320 or PSS .de forma opcional se puede cargar el archivo con 
formato .via que cargará la ruta codificada en vez de los fijos, waypoints. 
Para FS2000/02 de forma opcional puedes borrar el el prefijo de código del país de la ID de los 
fijos, waypoints, o pasar por alto el eliminar los prefijos de código del pais cuando en la 
columna 4  == ‘Locway’.   
 


